Kurzanleitung Matchuhr

Matchuhr in Betrieb nehmen

Punkt 1:  Steuerpult einschalten Schalter hinten links
Punkt 2: Frage "Resume Game?" mit | NO |bestétigen
Punkt 3:  Code 4402 | | YES |bestatigen
Ist die Uhr nicht auf 20:00 eingestellt, dann
Punkt4: | Set Main Clock | 2x driicken 20:00 eingeben
dann mit YES bestatigen
Die Matchuhr ist nun fiir das Spiel bereit!
| Strafe Eingeben (2Min / 5Min)
Punkt1: | PLAYERPENALTYHeim | oder | PLAYERPENALTY Gast |
Punkt 2:  Nummer des Spielers eingeben YES |bestétigen
Punkt 3a: 02:00 erscheint auf dem Display mit YES bestatigen
Punkt 3b: bei 5min. die 2Min Uberschreiben anschliessend mit YES bestatigen
| Strafe Léschen
Punkt1: | PLAYER PENALTY Heim |  oder PLAYER PENALTY Gast |
Punkt2: mit die richtige Strafe suchen
Punkt3: |  DELETE PENALTY | 1x driicken | YES |bestatigen
| 2 + 2 min. Strafen eingeben
Punkt1: | PLAYER PENALTY Heim |  oder PLAYER PENALTY Gast |
Punkt 2:  Nummer des Spielers eingeben | YES |bestétigen
Punkt 3:  02:00 mit 04:00 Uberschreiben abschliessen mit | YES |bestétigen
| 2 + 2 min. Strafe I6schen
Punkt1: | PLAYERPENALTY Heim |  oder PLAYER PENALTY Gast |
Punkt 2: mit die richtige Strafe suchen
Punkt 3: 1x drticken YES bestatigen
Punkt 4: | MINOR PENALTY | 1x driicken YES bestatigen

| 10 Min. Strafe eingeben / Ablauf 10Min. Strafe|

Punkt 1: PENALTY Heim oder PENALTY Gast

driicken dann erscheint Pfeil auf Uhr
Punkt 2: PENALTY Heim oder PENALTY Gast

— =)

nach 10min. Pfeil driicken, Pfeil weg auf Uhr

Bitte Blatt wenden Danke!



Toreingabe / Torkorrektur

Punkt 1: |Score +1 Heim | 1x driicken |Score +1 Gast|

Punkt 2: |Score-1 Heim | 1x driicken |Score-1 Gast|

| Beginn Pause eingeben / DS
Punkt 1: | DISABLE PENALTY CLOCKS | driicken

Punkt 2: | SET MAIN CLOCK | 3x dricken (bis Menupunkt: Break)
Pausenzeit eingeben dann mit | YES bestatigen
Punkt 3: | START | driicken Pause lauft ab

Genau 3 Minuten vor Ablauf der Pause: Garderobenhorn driicken (hinter dem Uhrbedienpult,
sieht aus wie ein Lichtschalter). Falls eine Mannschaft in Garderobe 10 ist, auch das
Stadionhorn driicken (Horn auf dem Handgerat oder auf der Uhr)

Ende Pause eingeben / EN

Punkt 1: | ENABLE PENALTY CLOCKS | driicken
Punkt 2: | SET MAIN CLOCK | 2x driicken YES |bestatigen
Punkt 3: | PERIODE +1 |(nur noétig, wenn die Pause nicht vollstéandig abgelaufen ist)
Punkt 4: | START | driicken wenn das Spiel weiterlaufen soll
| Time Out |
Punkt 1: TIME OUT TIME OUT
HEIM oder GAST YES bestéatigen
Das Time Out lauf auf der Uhr ab
Am Ende ertdnt ein Hornsignal
Die Uhr/Zeit erscheint wieder, das Spiel kann weitergehen
| Zeitkorrektur
| Set Main Clock 1x dricken Korrigierte Zeit eingeben
dann mit YES bestatigen
Menuauswahl Uber Set Main Clock
1x driicken: Current Time Aktuelle Zeit
2x drucken: Period Time Voreinstellung Drittelszeit
3x drucken: Break Time Pausenzeit
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